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				Je to neuvěřitelné, ale před vámi je již 400. číslo magazínu iPure. Již skoro osm let vychází každý čtvrtek magazín, který by tady nikdy nemohl být tak dlouho, pokud by nebylo nadšení a nasazení desítek lidí v redakci a tisíců fandů a předplatitelů. 

			

		

		
			
				Všem za to patří obrovský dík a pro mě osobně je obrovskou ctí, že mohu být celou dobu u toho.

				A rozhodně nehodláme usnout na vavřínech. U příležitosti 400. čísla jsme se rozhodli spustit na Startovači kampaň, kterou bychom rádi získa-li prostředky na iPure 2.0. Doba se mění a čtená-ři nám často říkají, že mají iPure rádi, ale jen velmi těžko si na něj hledají čas. Proto bychom od podzi-mu rádi k magazínu přidali i Jablečné Picollo, tedy krátké články, které nezaberou ani pět minut, ale každý den vám přinesou drobnou inspiraci, užiteč-nou radu nebo zajímavý tip.

				Pokud vás iPure baví a dává vám smysl stejně jako nám, tak nás podpořte a my se s energií vrhneme do dalších 400 čísel.
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				Reportáž  Michael Vita
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				Historie Applu naživo
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				V Muzeu Jana Amose Komenského v Uherském Brodě se uskutečnila první veřejná výstava projektu Starý Mac – největší sbírky funkčních počítačů Apple v Česku. Návštěvníci si mohli prohlédnout 33 historických strojů, od Apple II až po Vision Pro, a hlavně si je sami vyzkoušet. Výstava nabídla nejen pohled zpět do technologické historie, ale i živou připomínku toho, co znamená Think Different.

				Čtenáři iPure už vědí, že o jednotlivých počítačích ze své sbírky pravidelně píšu. V uplynulých měsících jsme se společně věnovali například Apple I, Lise, raným Macintoshům, ale i legendárnímu iMacu G3. Tento článek však bude malou odbočkou. Podíváme se totiž ne na jeden konkrétní stroj, ale na událost, která se odehrála během jednoho slunečného víkendu v čer-venci 2025. Výstava s názvem „Starý Mac – Apple his-torie naživo“ proběhla o víkendu 12. a 13. července v Muzeu Jana Amose Komenského v Uherském Brodě. Šlo o vůbec první veřejnou prezentaci celé sbírky v plném rozsahu. Zatímco běžně na školní akce vozím okolo deseti zařízení, tentokrát jsem vyvezl úplně vše, co doma mám. Celkem 33 funkčních počítačů, desítky kusů originálního příslušenství, disketové mechani-ky, pevné disky, tiskárny, reproduktory a samozřejmě i moderní Apple Vision Pro.

				Za vznikem celé akce stála náhoda. Při jedné z mých školních prezentací mě místní učitel spojil s pracovníky muzea. Slovo dalo slovo, a protože byly prázdniny a sbírka by jinak ležela doma, začali jsme společně plánovat výstavu. Bez dotací, bez sponzorů, bez podpory zvenčí. Jen s nadšením a notnou dáv-kou organizační improvizace. Zvažovali jsme, kolik počítačů vystavit, zda je ponechat vypnuté nebo je naopak spustit a zpřístupnit veřejnosti.
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				Rozhodnutí padlo jednoznačně – všechno pobě-ží a všechno bude možné si vyzkoušet. Hlavní výstav-ní prostor jsme nakonec zrealizovali v sále hned vedle slavného Sloupového sálu, kde se po celou dobu odehrá-valy přednášky. I tento prostor měl své limity. Ukázalo se, že vystavit kompletní sbírku není jednoduché ani z hlediska prostoru, ani z pohledu napájení a bezpeč-nosti. Staré počítače, a zvlášť ty z 80. let, často nefun-gují s běžným evropským napětím. Část mé sbírky běží na 110 V a jejich kombinovaná spotřeba není zanedba-telná. V muzeu jsme proto natahali desítky prodlužova-ček, používali měniče a nakonec museli rozdělit napá-jení na tři samostatné okruhy. I přesto nám v pátek při přípravě několikrát vypadla elektřina. Byl to tro-chu adrenalin, ale všechno se podařilo nastavit tak, aby výstava mohla běžet celý víkend bez problémů.

				Stěhování jablečného sadu

				Převoz sbírky do Broda byl logistické cvičení samo 

				o sobě. Když jsem letos začátkem roku realizoval podobnou výstavu na Slovensku ve Zvoleni, půjčil jsem si od kamaráda dodávku. Ale Brod mám od domu ani ne půl hodiny, rozhodl jsem se, že mi bude sta-čit můj „daily car“ – Tesla Model Y. Stačilo to dvakrát otočit, zužitkoval jsem zkušenosti z dětství při hraní Tetrisu, a vše se nakonec hezky vešlo. Při rozbalová-ní jsem si znovu uvědomil, kolik těch počítačů vlastně mám. Doma mi to tak nepřipadá, počítače jsou vysklá-dané na policích v pracovně a stojí nenápadně vedle sebe. Tady, když se všechny umístily na stoly a zapoji-ly, vznikl dočasný applovský skanzen, nebo spíš inter-aktivní muzeum. Každý počítač měl své místo, popis, QR kód, připravený software. A to, co jindy v muzeu trvá několik dní, tedy příprava expozice, muselo být hotovo za pár hodin.

				Velkou výzvou bylo i vystavení počítačů tak, aby je návštěvníci mohli skutečně používat. Nechtěl jsem, aby se lidé jen dívali. Chtěl jsem, aby si mohli 
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				sednout, psát, kreslit anebo si zahrát staré hry. A to se povedlo. Děti se u Macintoshů smály nad jed-noduchými animacemi, dospělí vzpomínali, jak na podobných strojích kdysi psali nebo poprvé viděli barevný monitor. Starší ročníky oceňovaly přehled-nost rozhraní, mladší byli fascinováni tím, jak malá data se tehdy vešla na jednu disketu.

				Jablečné legendy

				Mezi největší hvězdy výstavy patřil bezesporu Apple Lisa. Tento ikonický počítač, předchůdce Macintoshe, zaujal jak velikostí, tak historií. Mnozí o něm slyše-li poprvé až u popisky. Překvapila je cena, která se v 80. letech blížila ceně auta, i to, že už tehdy uměl práci s myší, okny a dokumenty. Dalším velkým mag-netem byl iMac G3, obzvlášť jeho edice „Dalmatian“, která se spolu například s eMacem sestavovala u nás v Pardubicích, což téměř nikdo dnes už neví. Překvapil i první přenosný Mac – Macintosh Portable, který 

				se mimo jiné dostal i do vesmíru a byl to první stroj, ze kterého byl odeslán e-mail z oběžné dráhy Země zpátky na povrch. A nebo PowerMac G4 Cube, který na první pohled vypadá jako umělecké dílo, a i proto byl vystaven v muzeu moderního umění v New Yorku. Dříve v NY a dnes v Uherském Brodě, to dozajis-ta potěšilo i ředitele muzea, který se jakožto správný fanda Applu přišel podívat.

				Záměrně jsem výstavu doplnil o příslušenství. Externí mechaniky a disky, originální monitory. Chtěl jsem ukázat, že Apple nebyl jen o designu, ale o uceleném ekosystému. A ten se budoval už dávno před iPhonem. Na stolech tak ležely nejen počítače, ale i originální manuály, instalační disky, adaptéry, dokonce i letáky a prospekty z konce 70. let.

				Think Different

				V samostatném prostoru se konaly i přednášky. Každý den dvě, každá lehce přes hodinu. Přednášky 
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				probíhaly v monumentálním Sloupovém sále a měly úplně jinou atmosféru než běžné školní prezenta-ce. Vysoké stropy, kamenné sloupy a akustika jako v katedrále dodaly celému povídání o Apple zvlášt-ní vážnost. První prezentaci jsem sestavil už více než před deseti lety – tehdy pro bývalou přítelkyni jako pomoc s referátem. Od té doby prošla řadou proměn a dnes nabízí chronologickou a zábavnou cestu napříč historií Applu. Začíná u legendy o píšťalce z krabi-ce cereálií, pokračuje přes Apple II, Lisu a Macintoshe, až po návrat Steva Jobse, přechod na Intel a čipy Apple Silicon. Každá přednáška končí výzvou „Think Different“, protože právě to je pro mě hlavní poselství celé výstavy – že technologie mají smysl tehdy, když nás inspirují k jinému pohledu na svět. A jiný pohled na svět může vést k lepšímu životu, kdy člověk vypad-ne z každodenní šedosti svého okolí.

				Přednášky měly úspěch. Lidé se smáli, ptali, diskutovali. Po každé prezentaci se někdo vrátil 

				do výstavní místnosti a hledal konkrétní počítač, který jsem zmiňoval. Ptali se, jestli může být Apple ještě jednou revoluční, co si myslím o umělé inteli-genci nebo proč vlastně Jobs odešel v roce 1985. Byl to dialog, ne monolog, a to mě na tom baví nejvíc. A když se mě na závěr někdo zeptal, kde bude další výstava, věděl jsem, že to nebylo jen tak.

				Vision stále fascinuje

				Ohlasy návštěvníků byly skvělé. Někteří přijeli z dale-ka – zaznělo Kladno, Brno, Opava. Přišlo i pár z vás – čtenářů iPure, ale i běžných návštěvníků, kteří Apple znají jen jako značku na telefonu. Mnozí mi psali ještě v následujících dnech, děkovali, posílali fotky, ptali se, kde to všechno beru. A já jim odpovídal, že spíš než kde to beru, je důležité proč to dělám.

				Jedním z vrcholů výstavy byla i možnost vyzkou-šet si první iPhone, první iPad a nakonec nasa-dit Apple Vision Pro. Většina mladších návštěvníků 
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				zamířila rovnou k brýlím. Tam jsem však musel udržovat pořadník, protože zájem byl velký. Ukazoval jsem jednoduché ukázky aplikací, pohled do 3D prostoru, filmy i interaktivní menu. Mnozí si sedli na připravené křeslo a doslova zírali s ote-vřenou pusou. Zazněla i věta: „Tohle je jako sci-fi.“ Vedlejší rozložený Macintosh SE/30, působil vedle Vision Pro skoro komicky – ale právě v tom byl záměr. Ukázat, jak obrovský skok jsme zažili. A že oba přístroje spojuje logo se zakousnutým jablkem.

				Po skončení výstavy následovalo pomalé bale-ní. Jako první je vždy potřeba uklidit v samotných počítačích. Nebylo to tak náročné jako po prezenta-ci ve škole, ale vždy si někdo zkusí vytvořit soubor, přejmenuje disk a podobně. Tohle všechno je potře-ba promazat a uvést do původního stavu. Poté jsem opět pečlivě zabalil do přepravek, odpojil měniče a sbalil metry kabelů. Po třech velmi fyzicky i psy-chiky náročných dnech jsem se těšil domů, ale záro-veň jsem cítil, že něco výjimečného končí.

				A bude další?

				Zpětně vnímám výstavu jako určitý milník. Během školních přednášek jsem zvyklý na kratší interakce, rychlé nastavení, jedno prostředí. Tady šlo o úplně jiný rozměr – výstava byla živá, široká, měla struk-turu, atmosféru a veřejnost ji vnímala jako seriózní 

				kulturní událost. Nešlo jen o Apple. Šlo o příběh. O vývoj. O změnu světa. A já se snažil, aby každý návštěvník pochopil, že počítače nejsou jen plastové krabice, ale že za nimi stojí lidé, vize, chyby a sny.

				Už nyní připravuji výstavu na příští rok. V Uherském Brodě bychom chtěli zůstat, ale rozší-řit formát minimálně na celý týden. Plánuji zapo-jit i školní exkurze, vytvořit pracovní listy pro děti a doplnit program o interaktivní dílny – napří-klad kreslení v MacPaintu nebo psaní jednoduchého kódu na Apple II. Zvažujeme i doprovodný program v podobě tematických večerů – například promítání filmu Pirates of Silicon Valley a dalších.

				Zároveň vedu jednání s institucemi v Brně a Praze. Cílem je udělat putovní výstavu – pokaž-dé v jiném kontextu, ale vždy se stejným záměrem: přiblížit lidem myšlenku, že technologie nejsou jen nástroj, ale i kultura.

				Na závěr chci poděkovat všem, kdo výstavu navštívili. Těm, kdo si přivezli děti, i těm, kdo se sami vrátili v čase. Děkuji také pracovníkům muzea za obrovskou vstřícnost a pomoc. A samozřej-mě děkuji těm starým strojům, že po tolika letech stále běží. Ať už jste byli u toho, nebo teprve bude-te – budu rád, když si příště přijdete historii Apple zažít naživo. Starý Mac totiž nekončí. To nejlepší ho teprve čeká. D
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				3. října 2017 vyšlo na webu iPure.cz první číslo magazínu. Že už je to dlouhá doba, dokládá i to, že v prvním čísle vyšla recenze na iPhone 8 Plus. O 2851 dní později je tu jubilejní 400. číslo, ve kterém nemůže chybět rozhovor se zakladateli Filipem Brožem a Honzou Březinou.

			

		

		
			
				Zakladatelé iPuru:„Šli jsme do toho víc srdcem než hlavou.“

			

		

		
			
				Rozhovor  Radim Kroulík
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				Pamatujete si ještě, co bylo impulsem k založe-ní iPure?

				Honza: S tou myšlenkou přišel Filip za mnou a já si tenkrát myslel, že se úplně zbláznil. Byl jsem pře-svědčený o tom, že to nemůže dlouhodobě ekonomic-ky fungovat – a hle, uběhlo skoro osm let a iPure je tu s námi. Takže Filip měl pravdu a já jsem podcenil sílu české Apple komunity a nadšení autorů a realizačního týmu, kteří na tom pracují skoro zadarmo.

				Filip: Pro mě to byl konec původního Jablíčkáře a rozpuštění týmu. Vždy mě bavilo psát a přiná-šet lidem praktické návody a zkušenosti. Taková platforma na českém trhu chyběla, tak jsem oslovil Honzu, zda by do toho se mnou šel. Postavili jsme tým a prostě začali.

				Jak dlouho trvalo, než se původní myšlenka zača-la reálně zhmotňovat?

				Honza: Oba dva jsme měli zkušenosti, takže to šlo až překvapivě rychle. Také je potřeba říct, že bez řady dalších lidí by rozjezd zdaleka nebyl tak rychlý a hladký. S trochou nadsázky by se dalo říct, že jsme do toho šli asi trochu víc srdcem než hlavou, takže magazín začal vycházet o něco dřív, než byl hotový business plán. Ale tak to u projektů bývá.

				Filip: Přesně, jak říká Honza. Myslím si, že jsme měli i štěstí na dobu a díru na trhu. Celý projekt 

				vlastně vznikl díky Twitteru a jeho Apple komunitě. Mám trochu pocit, že dnes by to už nevyšlo.

				Jaký byl proces nastartování magazínu? Co byly největší výzvy?

				Honza: Většina výzev byla na Filipovi. Pro mě osobně bylo největší výzvou poskládat všechny stá-vající projekty a povinnosti tak, abych se mohl zapojit do něčeho nového. Na druhou stranu většinu času a energie jsem na začátku, já za sebe, věnoval přemýšlení nad tím, jak odlišit iPure od ostatních projektů a na čem jej postavit tak, aby měl dlouho-dobou perspektivu. Po 400 číslech myslím můžeme odpovědně říct, že se to povedlo.

				Filip: Protože jsem se pohyboval v novinařině, tak s klidem mohu říct, že iPure byl jeden z prv-ních projektů v České republice, který fungoval jen a pouze na předplatitelské komunitě bez reklamy. Rozjet magazín bez komerčních subjektů, byl nej-větší oříšek. Někdy to byla dřina, ale jak vidíte, stále nás to baví.

				Jak těžký byl rozjezd magazínu? Věděli jste hned od začátku, že iPure má před sebou doslova stov-ky vydání?

				Honza: Žijeme v úžasné době, která zejména díky internetu umožňuje rozjet skoro cokoli. Stačí 
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				nápad, energie a nějaké znalosti. Historicky jsem byl u startu i tištěných médií a to byla úplně jiná úro-veň příprav. Mnohem těžší je postavit projekt tak, aby dokázal dlouhodobě fungovat. Aby se nějak roz-víjel, aby nestagnoval a neztratil energii. S tím jsme v iPure několikrát za těch osm let bojovali a osobně to dodnes považuji za větší úskalí než samotný roz-jezd projektu.

				Filip: Vše je o lidech. Již od začátku okolo iPure stáli úžasní lidé, kteří doslova zadarmo pomáha-li a přinášeli obsah, a to jakéhokoliv formátu. Celý projekt pak odstartoval díky kampani na Startovači, a pak už to šlo samo.

				Bylo víc nápadů, jak by magazín mohl vypadat, například jiná frekvence vydávání, počet článků v čísle, den vydávání?

				Honza: No jasně. Mnohokrát jsme o tom disku-tovali jak před, tak i po spuštění iPure. Nikdy úplně nevíte, co je ideální stav a je správné neustále zpo-chybňovat svá rozhodnutí a diskutovat o alternati-vách. Na druhou stranu základní myšlenka elektro-nického týdeníku s vlastním obsahem se za celou dobu existence iPure nezměnila a pořád ji považuje-me za správnou volbu.

				Filip: Chvíli jsme dokonce chtěli iPure tisk-nout a prodávat v trafikách. Přemýšleli jsme 

				i o měsíčníku nebo jen ve webové verzi. Velkou předlohou pro mě byl herní magazín Edge, který má jedinečný design a sazbu. Tehdy jsem poznal Marka Nepožitka, který od prvních dnů dodnes doslo-va určuje podobu magazínu. Na rovinu mohu říct, že bez něj by iPure vypadal úplně jinak a možná by nebyl vůbec.

				iPure vždy sázel na placený obsah bez reklamy. Je to dnes těžší obhájit než v začátcích?

				Honza: Je to mnohem těžší, protože je mnohem víc alternativ, jak a čím trávit čas. Za těch osm let se neuvěřitelně rozjely podcasty, streamingové služby a nejrůznější nezávislé projekty. Takže s nimi musí-me bojovat nejen o peníze předplatitelů, ale hlavně o čas a pozornost.

				Filip: Celé je to o pozornosti a času lidí. Každý si vybírá, co bude konzumovat. Musíte umět zau-jmout originálním obsahem, něčím se odlišit. O to se snažíme každý týden. iPure to má o to těžší, že se zaměřuje jen na Apple komunitu.

				Jak se podle vás změnil Apple od založení iPure?

				Honza: Skoro bych řekl k nepoznání. Apple pře-šel na vlastní procesory Apple Sillicon, iPho-ny a iPady zcela zásadně změnily svůj výkon a smysl v celém ekosystému. Apple se mnohem víc 

			

		

		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				12

			

		

		
			
				  C D www.ipure.cz

				
					[image: ]
				

			

		

	
		
			
				[image: ]
			

			
				[image: ]
			

		

		
			
				zaměřil na služby, vznikla třeba Apple TV+ nebo Fitness+ a tak by se dalo pokračovat. Jsem za sebe rád, že se Apple stále drží DNA, kterou do něj vložil Steve Jobs, ale osm let je v IT dlouhá doba a Apple rozhodně není stejný jako v roce 2017.

				Filip: Apple se mnohem více rozkročil. Někdy mám pocit, že je toho tolik, že to nejde ani vše sledovat a zjišťovat, co je nového. Mnoho pro-jektů bylo ukončeno a Apple sem tam změnil kurz svého směřování, ale jak řekl Honza, stále je tam cítit DNA a stopa Steva. Stále je to Apple, který máme rádi. Ač jsem vyzkoušel i jiný eko-systém, vždy jsem se s pokorou vrátil a vím, kde mi je nejlépe.

				Vnímáte za ty roky nějakou změnu v komunitě fanoušků Applu?

				Honza: Pokud se budeme bavit o komunitě, tedy o lidech, pro které Apple znamená něco víc než je HW, SW a služby, tak ta mi připadá pořád velmi podobná. Pokud bychom se dívali na zákaz-níky v tom širším slova smyslu, tak určitě přibylo těch, pro které je Apple zcela racionální volba bez nějakých emocí a vazby ke značce. Apple se stal samozřejmější, běžnější a možná i trochu nudněj-ší volbou. A já v tom vidím přirozený vývoj spoje-ný s růstem.

				Filip: Pamatuji si na první Apple Watch, které jsem si dovezl z Německa (tehdy u nás nebyly dostupné). Lidé mě zastavovali na ulici a chtěli si je prohlédnout. Tehdy jsem navštívil letní festival a u piva jsem se dal do řeči s chlapíkem, jen kvůli tomu, že jsme oba měli na sobě Apple Watch. Dnes je to tak běžné zboží, jako rohlíky v obcho-dě. Dnes se už nikdo ani nebude podivovat, pokud budete na veřejnosti nosit brýle Vision Pro. Apple pokryl celý svět svými produkty. O to zvědavější jsem, co přinese budoucnost.

				Co si přejete pro iPure do dalších 100 čísel?

				Honza: Strašně bych si přál, abychom dokáza-li oslovovat co nejširší Apple komunitu a uměli oslo-vit všechny bez ohledu na to, jaké jsou jejich finanč-ní a časové možnosti. Je to boj, ale je to boj, který nás pořád baví.

				Filip: Především ať tu s námi stále je a baví nejen nás, ale především vás, čtenáře.

				Chtěli byste něco vzkázat čtenářům iPure?

				Honza: Já bych jim strašně rád poděkoval za věr-nost a podporu. Vážně dík.

				Filip: Děkujeme za vaši podporu. Jak vždy říkám, bez vás by iPure neexistoval. Vážíme si toho. D
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				Dobrý sluha, ale zlý pán. Tak lze jednoduše označit notifikace neboli oznámení na našich zařízeních. Udržet si pořádek v oznámeních a mít systém, který na nás nebude mít negativní vliv, není až tak jednoduché. Pojďme se podívat na to, jak v co nejkratším čase získat nad oznámeními kontrolu.

			

		

		
			
				Jak na oznámení

			

		

		
			
				Jak na…  Radim Kroulík
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				Znáte to, nainstalujete pár aplikací a při vší té horlivosti potvrdíte cokoliv, aniž byste to pořádně četli. Najednou zjistí-te, že vám chodí oznámení, která pro vás nejsou příliš relevantní, ale zvítězí pohodlnost či lenost a oznámení vám vesele dál skáčou na všech-na vaše zařízení.

				Co jsem na sobě vypozoroval, tak nejdůležitější je mít pořádek v oznámeních na Apple Watch. Přeci jen míra „otravnosti“ nevyžádaných oznámení je zde výrazně nejvyšší. Pro řadu potenciálních uživatelů chytrých hodinek je toto často největší strašák. Bojí se, že je hodinky budou neustále na něco upozor-ňovat. Naopak iPad je pro mě zařízení, kde momen-tálně z tohoto pohledu vládne chaos, ale nějak jsem nenašel motivaci se tím výrazně zabývat.

				Když mi někdo zavolá a začne větou, jestli mám chvilku, tak se v duchu pousměju a řeknu si pro sebe, že kdybych neměl, tak se mi ani nedovolá. V součas-né éře chytrých zařízení se podle mého názoru zod-povědnost přesunula na stranu přijímajícího uživate-le. Nechcete, aby vám někdo volal nebo psal či jinak otravoval? Přizpůsobte si tomu svá zařízení.

				V jednoduchosti je síla

				Operační systémy v posledních letech získaly velké množství funkcí a nastavení, které vám umožňují 

				si vše nastavit do nejmenšího detailu. Pokud nej-ste opravdový geek, který se chce hodiny šťourat v nastavení, tak by vás obava ze složitého nastavo-vání mohla rovnou odradit. Dobrou zprávou je, že nad základním nastavením oznámení není potřeba trávit dlouhý čas.

				Zkoušel jsem si s tím pohrát a nastavil si různé režimy soustředění, při kterých se měnily nejen tapety a aplikace na obrazovce, ale také oznáme-ní. Můžete tak nastavit úplně jiné chování oznáme-ní podle času, dnů, míst nebo činností. Najednou ale zjistíte, že už ani sami nevíte, kterou aplikaci daný režim pustí dál a kterou naopak ztlumí.

				V jednoduchosti je síla a platí to i v tomto pří-padě. Jako první krok doporučuji udělat základ-ní filtraci aplikací, které vůbec mají mít nárok na nějaké oznámení. Je na vás, jestli považu-jete oznámení například o akční slevě ve fast-foodovém řetězci za nezbytné. Jděte tedy do Nastavení → Oznámení (tuto cestu najdete v iOS, iPadOS i macOS). Zde najdete přehled všech aplikací a styl oznámení. Při rozkliknutí konkrét-ní aplikace máte hned na prvním místě možnost oznámení zapnout či vypnout. Pokud tuto mož-nost vypnete, tak vám logicky nebudou chodit žádná oznámení a ani nebudete mít na ikoně apli-kace červené kolečko s počtem oznámení.
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				Máte ale možnost vybrat si, jakým způsobem vám oznámení bude chodit. Jestli se objeví na zamče-ném zařízení, zda se objeví v oznamovacím centru, či jestli chcete, aby vám vyjel v horní části displeje banner s oznámením. Dokonce můžete vybrat mož-nost, že ten banner tam zůstane viset, dokud s ním neprovedete nějakou interakci.

				Abyste se nezasekli při detailním nastavo-váním, tak doporučuji nejprve základní průlet všemi aplikacemi a pouze volit, jestli daná aplika-ce má mít povolená oznámení. Jakmile projedete toto základní kolečko, tak můžete ve druhé vlně jít do větší míry detailu. Osobně si v 99 % vysta-čím pouze se základním nastavením oznámení ano/ne. Stejný postup doporučuji udělat na všech zařízeních. Pro Apple Watch najdete nastave-ní v aplikaci Watch, v sekci Oznámení. Pokud se nepletu, tak základní nastavení je tzv. Zrcadlit iPhone, což znamená, že to máte nastavené shod-ně s iPhonem. Pokud ale chcete mít na zápěs-tí větší klid, tak si můžete vše nastavit rozdílně a oznámení na hodinkách osekat.

				Povolit nebo ztišit?

				Nyní již máme nastavená zařízení v jejich základním režimu. Určitě vás napadne několik specifických situací, které se opakují a u kterých 

				by dávalo smysl mít oznámení nastavená jinak. Pro mě je to primárně spánek, cvičení, říze-ní a práce. Univerzálním řešením je pak režim Nerušit a ještě jsem si našel jednu situaci, kde chci mít zvláštní režim, a to je například při prezentování. Zkoušel jsem ještě další varian-ty jako víkend nebo večer, ale opět se vracím k tomu, že v jednoduchosti je síla a už takhle je toho víc než dost.

				V sekci Soustředění se můžete opravdu vyblb-nout. Cílem článku ale je držet se jednoduché-ho a hlavně rychlého nastavení, takže se nebude-me pouštět do větších akcí. Ve všech režimech platí základní dva principy. Buď volíte aplikace, které povolíte, což logicky znamená, že co nepovolíte, to se s oznámením na vaše zařízení nedostane. Anebo naopak volíte aplikace, které chcete ztišit. Opět z toho logicky vyplývá, že všechny ostatní aplikace se tedy budou chovat jako v situaci bez zapnutého režimu soustředění. Volba pak je ve dvou základ-ních kategoriích – Lidé a Aplikace.

				Nelze jednoznačně říct, jestli je lepší vydat se cestou povolování nebo ztišování. Záleží na kon-krétním režimu, který chcete nastavit. Například v režimu Spánek lze předpokládat, že budete chtít mít notifikací co nejméně nebo dokonce žád-nou. V takovém případě se nabízí vydat se cestou 
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				povolování. Já mám tak nastaveno povolení ozná-mení od manželky a měl jsem ještě donedávna oznámení od chytré ponožky, která monitorova-la našeho syna. Nic jiného režim Spánek neprora-zí. Jedinou výjimkou je pak situace opakovaných hovorů. To je pravděpodobně jedna z věcí, kterou by měl ideálně znát každý uživatel. Druhé volá-ní od stejného volajícího během tří minut prolo-mí vaši pomyslnou hradbu a uživatel se vám dovo-lá navzdory zapnutému režimu. I toto lze vypnout, ale myslím, že pro naléhavé případy je dobré mít to zapnuté. U hovorů lze u každého režimu ještě individuálně nastavit, jestli chcete povolit hovory od všech, ze seznamu Oblíbených či jiného sezna-mu kontaktů.

				V jiném režimu, například Práce, budete možná chtít omezit oznámení z vašich her. Zde by pak dávalo smysl nastavit si ztišení oznámení a vybrat aplikace (hry), které chcete v tomto reži-mu ztišit.

				Automatické spouštění

				Šikovným nástrojem je automatické spouštění reži-mů. Máte tak plnou kontrolu nad oznámeními a přitom nemusíte nic dělat. Například při zapnu-tí Cvičení na Apple Watch se vám všechna zařízení (pokud to tak chcete mít) přepnou do režimu Cvičení 

				a nemusíte si tak lámat hlavu s tím, jestli vás bude například při běhu někdo nebo něco otravovat, aniž byste si to přáli. Cvičení, Spánek a Řízení takto fun-gují bez dalšího nastavování. Pokud vám to bude vyhovovat, tak si můžete nastavit například režim Práce na všední dny pro konkrétní časový rozvrh nebo při příchodu do kanceláře. Nemusíte tak nic řešit a víte, že například od Angry Birds oznámení nedostanete.

				Stejný automatický princip můžete aplikovat při spuštění konkrétní aplikace. Vytvoříte si režim TV a při spuštění Apple TV+ se vám zařízení dostanou do režimu, ve kterém jste si vypnuli všechny nebo většinu oznámení, aby vás nic nerušilo. Aplikací můžete zvolit samozřejmě víc, takže stejně se vaše zařízení budou chovat při spuštění jiných streamo-vacích zařízení.

				Máte nastaveno?

				Ruku na srdce, kdo si při čtení tohoto článku začal vybavovat naprosto zbytečná oznámení, která mu pravidelně chodí? Nebojte, zvedl bych ruku také. Možná jste v průběhu článku zvedli iPhone a zača-li si procházet nastavení. Výhodou je, že jakmile jednou toto nastavíte, tak již máte klid, a pak už je jen potřeba nepolevit po instalaci nových aplikací. Tak co, máte nastaveno? D
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				U příležitosti 400. čísla jsme se zeptali našich předplatitelů, co je na iPure baví a co bychom měli do budoucna zlepšit. Vážíme si zpětné vazby a vybrali jsme pro vás šest nejzajímavějších.

			

		

		
			
				Jsme jednaapplovská komunita

			

		

		
			
				Stanislav B.: „iPure mám predplatený z dôvodu, že mi poskytuje praktické tipy ako na maximum využívať Apple zariadenia a dozviem sa aj množstvo zaujímavých informácií ohľadne technológií. A čo by ma potešilo? Ešte viac praktických návodov, možno aj formou článkov na pokračovanie, zameraných na jednu tému. Ďalej odporúčania na aplikácie a ná-stroje, ktoré je možné využívať na Apple zariadeni-ach a privítal by som tiež info o bezpečnosti, odpo-rúčania na ochranu súkromia, informácie o rizikách pri Apple zariadeniach a pod.“

				Rosťa K.: „Jsem rád, že nepíšete o tom, jaký bude iPhone 20 a podobné nesmysly. Na to nemám čas a je toho plný internet. Naopak bych byl opravdu rád, kdybyste přidali víc rozhovorů se zajímavými lidmi. Ty mě baví ze všeho nejvíc.“

				František Z.: „iPure mám předplacený od prvního čísla a jsem hrdý na to, že jsem celou tu cestu prošel s vámi. Ze začátku mě časopis bavil, protože jsem byl opravdu velká ovce. Dnes mi jde hlavně o návo-dy a postupy, protože se nám narodily děti, a už nemám tolik času jako dřív. A co zlepšit? Já bych byl vděčný za víc článků o Macích.“

				Peter G.: „Volám sa Peter a rad by som hneď na začiatok napísal, že som nevidiaci. Tento časopis 

				som objavil a som za to veľmi vďačný. Je skvelý, mám pocit, že tu píšete veľmi fajn články a preto si ho veľmi rád aj objednávam. Pýtali ste sa, že čo by ma napríklad viac potešilo? Bol by som vďačný za to, ak by sa tu viac rozoberala prístupnosť aplikácií a to nie len pre nás nevidiacich, ale vo všeobecnosti. Tiež by ma potešilo, ak by tu bolo viac rozoberanie práce s rôznymi aplikáciami. Nie je to len o zariadeniach, ale o systéme ako takom a aj o aplikáciách, ktoré sú veľmi dôležité.

				Asi by som sa aj ja rád zapojil do rozoberania vecí a to asi hlavne z hľadiska prístupnosti. Kľudne napíš-te, že ako by som mohol a či by som mohol toto robiť a rád si to otestujem, aby som len nekritizoval.“ 😊

				Monika Z.: „S Applem jsem začala u iPhonu a nikdy by mě nenapadlo, že se z toho stane můj koní-ček. Časopis mi pomáhá objevovat novinky, proto-že kromě telefonu už mám i hodinky, tablet, počí-tač a AppleTV. Udělalo by mi radost, kdybych u vás našla víc tipů na řemínky pro Apple Watch. To je moje slabost.“

				Pavel F.: „Je mi 68 let a snažím se pořád trénovat hlavu a neztratit krok se světem, který se strašně rychle vyvíjí. Každé číslo si podrobně pročtu a hned si vše zkouším v praxi, abych to nezapomněl. Ocenil bych podrobnější návody. Občas se v tom ztrácím.“ D
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				iPure pohledem umělé inteligence

			

		

		
			
				Magazín  Michal Kolařík
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				A pro tu slíbenou dávku odlehčení jsme si přizvali tři umělé inteligen-ce (Gemini, ChatGPT a Perplexity), aby o nás něco napsaly. AI jsme zadali prompt: „iPure, prémiový Apple maga-zín, slaví 400. číslo. Napiš mi odlehčený a vtipný článek o historii iPure, dnešku a budoucnosti – jak si myslíš, že se bude vyvíjet.“ Nechali jsme vygenerovat každý článek dvakrát a pokaždé se nám zdál druhý pokus trochu lepší.

				Tyto články jsou generované AI a jistě je poznat, že mají ještě daleko ke skutečným člán-kům psaným člověkem. Ale jako zpestření a osla-va jubilejního čísla to snad není tak zlé. Předem upozorňujeme, že články nelze brát vážně – jsou pouze a jen pro pousmání.

				Berte proto tyto příspěvky s humorem – a ještě jednou děkujeme, že iPure podporujete a že vás baví nás číst!
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					Dnešní 400. číslo iPure jsme se snažili trochu odlehčit, zasmát se a zavzpomínat. Zároveň bychom vám, našim čtenářům, rádi poděkovali – protože bez vás by nemělo smysl náš časopis vůbec psát.

				

			

		

		
			
				→ Redakční rada buduje základy magazínu (léto 2017)
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				ChatGPT

				iPure slaví 400. číslo! A pořád bez reklamy na kasina!

				Kdysi dávno, v roce 2017, kdy se ještě na iPhonu dala najít tlačítka a lidé nevěděli, co je Dynamic Island, se parta technologických nadšenců rozhodla vytvo-řit český magazín pro fanoušky Applu, který bude jiný. A tak vznikl iPure – projekt, který začal jako PDFko posílané e-mailem a vyrostl ve styl života s příchutí jablek.

				Historie plná jablek (a iPadů)

				První čísla psali lidé jako Filip Brož, který má Apple produkty snad i místo příboru, a další technolo-gičtí rytíři jako Danek Březina, Honza Pražák nebo Petr Škuta. Tihle borci psali o iOS, macOS, watchOS i o tom, kolik iPadů ještě potřebujete, než to bude iPad Pro Max Ultra Plus.

				Psaní článků začínalo někdy ve dvě ráno po vydá-ní bety a končilo ve čtyři ráno, když konečně přišel nápad na titulek. A co čtenáři? Ti se mezitím nauči-li, že digitální detox znamená dát iPhone do režimu Letadlo a číst iPure offline.

				iPure dnes

				Dnes má iPure komunitu věrných čtenářů, podcasty, videa, webináře, přednášky, živé akce – a přesto žádný 

				vlastní App Store. Redakce se rozrostla o nové tváře, které testují každý kabel, každou beta verzi a každý nový stojánek, který Apple prodává za cenu bazénu.

				iPure stále drží své slovo – žádné reklamy, žádný bulvár, jen čistá láska k Applu. No dobře, občas i trocha nenávisti, když Siri nechápe „pusť mi pís-ničku“ a místo toho volá mamince.

				Budoucnost? Čistě digitální (nebo holografická)

				Kam to celé směřuje? Odpověď je jasná:

				iPure v Apple Vision Pro: články přímo v sítnici!

				Interaktivní tutoriály řízené AI redaktorem (pravděpodobně pojmenovaným „BrožGPT“)

				Předplatné ovládané přes Face ID a otisk vašeho Home Buttonu z roku 2015

				Nebo třeba iPure Crypto Token, kterým si kou-píte články z minulosti. Anebo… iPure bude stále PDFko v e-mailu. A o to tu jde. Protože některé věci se měnit nemusí – když fungují.

				Tak tedy, díky, iPure! Za 400 čísel nabitých obsahem, vtipem, emocí a hlavně tím, co máme rádi – světem Apple. Ať to píše dál. Ať vás klidně vymění AI, ale styl a humor vám zůstane. Na dal-ších 400! 🍏🎉
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				Gemini

				400 čísel jablečného bláznění a ani jeden kousanec do pera!

				Přátelé jablíčkáři, připravte si virtuální šampaň-ské a nažhavte Face ID, protože náš milovaný maga-zín iPure dosáhl magického čísla 400! Čtyři sta čísel napěchovaných recenzemi, tipy, triky a občas i existenciálními otázkami typu: „Opravdu potře-buju ten nový iPhone, když ten starý funguje… no, skoro?“ Kdo by tenkrát, když jsme to celé starto-vali, věřil, že se dostaneme dál než za druhé číslo? Pravděpodobně jenom ten největší Apple fanatik, co už tehdy spal s prvním iPodem pod polštářem.

				Od monochromatických displejů k OLED snům: Kdo to tenkrát psal?

				Pamatujete na ty doby? Kdy Apple Watch byly jen sci-fi a největší dilema bylo, jestli si koupit iPod Classic s 30 GB nebo raději s 60 GB? My ano! A v iPure jsme byli u toho, s nadšením psali o kaž-dém novém pixelu, o každém novém tlačítku, které se objevilo (a pak záhadně zmizelo).

				Naše redakce je takový malý jablečný zvěřinec. Máme tu pamětníky, kteří s námi byli už v době, kdy se iPhone představoval na pódiu jako „nejlep-ší iPod, telefon a internetové komunikační zařízení v jednom“ a my si říkali: „Páni, to je ale hloupost!“ 

				Dneska se ti samí pamětníci hádají, jestli je lepší 1TB nebo 2TB úložiště na iPadu Pro (protože přece musíte mít místo na všechny ty 8K videa koček!).

				A pak tu máme mladou krev, co vyrůstala s iPho-nem místo dudlíku. Ti nám zase vysvětlují, proč je jejich Apple Vision Pro nezbytný k práci i k ranní kávě, zatímco my se snažíme pochopit, jak se to vůbec nabíjí. Ale ať už jsou to veteráni s šedina-mi od psaní o Mac OS 9, nebo zelenáči, co se narodi-li s iCloud účtem, jedno mají společné: lásku k Applu a občasnou touhu hodit telefon z okna, když se zasekne na logu.

				Zákulisní drby a rozbité iPhony: Co se dělo, když jste se nedívali?

				Za 400 čísel se v redakci iPure událo víc komických situací než v celém seriálu IT Crowd. Třeba tenkrát, když jsme zkoušeli odolnost nového iPhonu proti vodě a jeden z redaktorů ho omylem hodil do zácho-du. (Nebojte, přežil to, ale recenze dostala nečeka-ný směr.) Nebo tenkrát, když se nám během klíčové uzávěrky zhroutila celá redakční síť a my muse-li psát články na papír a pak je přepisovat prstem do Macu po jednom. (Byla to jen fáma, ale zní to dramaticky, že?)
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				Proběhly tu desítky tisíc šálků kávy, stovky vypja-tých termínů a nekonečné diskuze o tom, jestli je MagSafe opravdu tak magický, nebo jen další drahá hračka. Ale hlavně, za těch 400 čísel jsme se snažili být vaším spolehlivým (a občas lehce sarkastickým) průvodcem světem jablek.

				Budoucnost iPure: Létající iPhony a recenze napsané AI (snad ne)

				Kam se bude iPure vyvíjet dál? Jedno je jisté: budeme tu, dokud Apple nevynalezne něco tak revolučního, že nám z toho spadne brada (a zároveň nám ji nevy-mění za robotickou, aby se nám lépe recenzovaly budoucí novinky). Možná se dočkáme iPure 2.0 s roz-šířenou realitou, kde si budete moci rozbalit virtu-ální iPhone přímo ve vašem obýváku a zkontrolovat, 

				jestli na něm nejsou otisky prstů. A kdo ví, třeba jed-nou za nás budou psát články AI modely, ale nebojte, vždycky se tam vloudí nějaký vtip, aby bylo jasné, že za tím sedí (nebo spíš leží) člověk.

				Možná budeme recenzovat létající auta ovláda-ná Siri, nebo třeba chytré kontaktní čočky, co vám promítnou celou obrazovku iPhonu přímo do oka. Ale ať už Apple přijde s čímkoli, iPure bude u toho, aby to rozebral do posledního šroubku (nebo spíš do posledního nanočipu), zrecenzoval s dávkou humoru a hlavně – aby vám poradil, jestli za to stojí utratit peněženku plnou jablek.

				Takže na zdraví, 400. číslo! A teď se jdeme pustit do práce, 401. číslo se samo nenapíše! Anebo jo? Že by už ta AI? Raději ne, zatím si to užijeme s kofei-nem a klávesnicí.
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				Perplexity

				Čtyřsté iPure? Oslava s jablkem v ruce! Jak to začalo (nebo všechno je jednou poprvé)

				Kdysi dávno, kdy iPhony byly ještě s domácím tla-čítkem a o metaverzu se lidé bavili spíš při hře Pokémon Go než na WWDC, se zrodila neotře-lá myšlenka: co kdybychom měli magazín, kde jsou články čisté jak váš právě restartovaný MacBook?

				Pár Apple nadšenců, kteří si poradili i s nespoko-jeností u původního Jablíčkáře, spustilo iPure. Díky crowdfundingové kampani se jim podařilo vysbírat první zásoby na papír (ehm, spíš na cloudové ser-very) a s nadšením začali tvořit obsah pro všechny, kdo poznají vůni rozbaleného iPhonu na sto metrů. Cílem od začátku bylo: žádné reklamy, žádný bul-vár, žádné clickbaity – jen hromada chytrých, prak-tických i šťavnatě subjektivních článků přímo do vašich iZážitků.

				400. číslo dnes: Redakce stále v běhu… nebo spíš v běhání

				Dnes už iPure, s pověstí jediného prémiového Apple magazínu v ČR, vychází jako hodinky – každý týden přistane v mailu hrstka originálních článků a tipů, které nezačínají větou „Apple představil nový…“. Místo toho tu najdete seriály od historických Maců přes návody na organizování života pomocí Připomínek, až po retro-výpravy za iPody, které už vydávají jen smutné kliknutí diskem

				Redakce se nebojí témat typu „Apple před soudem s Epicem“, „Jak přežít upgrade na iOS 26 bez ztráty 

				kytičky“ nebo „Co nového (ne)přináší AI na iPhonu“. O věcech píší s lehkostí i nadhledem, protože každý ví, že i MacBook někdy spadne – i když o tom Apple samozřejmě mlčí.

				A jaká bude budoucnost? iPure v roce 2040

				První zdejší recenze Apple Brain Chipu na vlastní mozkové vlny

				Video obsah, kde články čte váš osobní Avatar by Brož™

				Týdeník vychází přímo do Apple Vision Pro – heslem „co nevidíš, není Apple“

				Rubrika „Jak programovat pro iOS 34 aneb Swift je nová latina“

				Oslavné číslo #800: „Za nás byl iPhone ještě telefon!“

				Možná přijde den, kdy Apple nahradí legendár-ní Lightning port i u ledničky a iPure bude mít vir-tuální redakční porady na Marsu. Ale jisté je jedno: budou tu stále ti, co každé vydání otevřou s kávou v ruce… a nostalgií v duši.

				Přejeme redakci iPure, a hlavně čtenářům, ať je dalších 400 čísel stejně odvážných, trošku ujetých… a vždycky o krok před promo kódy z Alzy!

				PS: Pokud vás tento článek pobavil, právě vám byl automaticky připsán virtuální Apple badge „První smích po ranním kousnutí do jablka“. Váš (AI) korektor, který na WWDC ještě nebyl, ale o Apple píše rád. D
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OEBPS/script/idGeneratedScript.js
function RegisterInteractiveHandlers() {
RegisterButtonEventHandlers();
ProcessAnimations();
ProcessMedia();
}
function ProcessMedia() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenMedia");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-mediaOnPageLoadActions");
if(actions) {
var descendants = oFrame[i].getElementsByTagName('*');
for(var j = 0; j < descendants.length; j++) {
var e = descendants[j];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(e.paused) {
var selfContainerID = e.id;
eval(actions);
}
}
}
}
}
}
function ProcessAnimations() {
	var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
	for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
		var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageLoadActions");
		if(actions) {
			var selfContainerID = oFrame[i].id
			eval(actions);
		}
		var cn = oFrame[i].className;
		if(cn.indexOf("_idGenCurrentState") != -1) {
			var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnStateLoadActions");
			if(actions) {
				var selfContainerID = oFrame[i].id
				eval(actions);
			}
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
			oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
		}
		actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
		if(actions) {
			oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOverForAnimations(this, event) }, false);
		}
	}
	document.body.addEventListener("touchend", function(event) { onPageTouchEndForAnimations(this, event) }, false);
	document.body.addEventListener("mouseup", function(event) { onPageMouseUpForAnimations(this, event) }, false);
}
function onPageTouchEndForAnimations(element, event) {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
}
event.stopPropagation();
}
function onPageMouseUpForAnimations(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenAnimation");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnPageClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
}
function onTouchEndForAnimations(element, event) {
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUpForAnimations(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfClickActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOverForAnimations(element, event) {
var animationClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(animationClassName) != -1 ) {
return;
}
var classID = element.getAttribute("data-animationObjectType");
var oFrame = document.getElementsByClassName(classID);
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
var actions = oFrame[i].getAttribute("data-animationOnSelfRolloverActions");
if(actions) {
var selfContainerID = oFrame[i].id;
eval(actions);
}
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function RegisterButtonEventHandlers() {
var oFrame = document.getElementsByClassName("_idGenButton");
for (var i = 0; i < oFrame.length; i++) {
oFrame[i].addEventListener("touchstart", function(event) { onTouchStart(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("touchend", function(event) { onTouchEnd(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mousedown", function(event) { onMouseDown(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseup", function(event) { onMouseUp(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseover", function(event) { onMouseOver(this, event) }, false);
oFrame[i].addEventListener("mouseout", function(event) { onMouseOut(this, event) }, false);
}
}
function hasAppearance(element, appearance) {
var childArray = element.children;
for(var i=0; i< childArray.length; i++) {
var cn = childArray[i].className;
if(cn.indexOf(appearance) != -1) {
return true;
}
}
return false;
}
function isDescendantOf(child, parent) {
var current = child;
while(current) {
if(current == parent)
return true;
current = current.parentNode;
}
return false;
}
function addClass(element,classname) { 
var cn = element.className;
if (cn.indexOf(classname) != -1 ) {
return;
}
if (cn != '') {
classname = ' ' + classname;
}
element.className = cn + classname;
}
function removeClass(element, classname) {
var cn = element.className;
var rxp = new RegExp("\\s?\\b" + classname + "\\b", "g");
cn = cn.replace(rxp, '');
element.className = cn;
}
function onMouseDown(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseUp(element, event) {
if (event.target && event.target.__id_touched) {event.target.__id_touched=false; return;}
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOver(element, event) {
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Rollover')) {
addClass(element, '_idGenStateHover');
}
var actions = element.getAttribute("data-rolloveractions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onMouseOut(element, event) {
if (event.relatedTarget) {
if(isDescendantOf(event.relatedTarget, element)) return;
}
removeClass(element, '_idGenStateHover');
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-rolloffactions");
if(actions) {
eval(actions);
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchStart(element, event) {
if (hasAppearance(element, '_idGen-Appearance-Click')) {
addClass(element, '_idGenStateClick');
}
var actions = element.getAttribute("data-clickactions");
if(actions) {
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function onTouchEnd(element, event) {
removeClass(element, '_idGenStateClick');
var actions = element.getAttribute("data-releaseactions");
if(actions) {
eval(actions);
event.target.__id_touched = true;
}
event.stopPropagation();
event.preventDefault();
}
function handleMSOStateParentOfObject(element) {
var prev = element;
var parent = prev.parentNode;
var found;
while(parent && !found) {
var cn = parent.className;
if(cn && cn.indexOf('_idGenMSO') != -1)
found = true;
else
prev = parent;
parent = prev.parentNode;
}
if(found) {
var nextState = prev;
var mso_states = parent.children;
for (var i = 0, state; state = mso_states[i]; i++) {
var cn = state.className;
if (cn.indexOf('_idGenCurrentState') != -1 ) {
handleMediaInMSOState(state);
removeClass(state, '_idGenCurrentState');
addClass(state, '_idGenStateHide');
removeClass(nextState, '_idGenStateHide');
addClass(nextState, '_idGenCurrentState');
return;
}
}
}
}
function handleMediaInMSOState(element) {
/*This function is used to stop playing media present in current state when we move from current state to another state.*/
var descendants = element.getElementsByTagName('*');
for(var i = 0; i < descendants.length; i++) {
var e = descendants[i];
var tagName = e.tagName.toLowerCase();
if(tagName == 'video' || tagName == 'audio') {
if(!(e.paused)) {
e.currentTime = 0;
e.pause();
}
}
}
}
function playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating) {
removeClass(animated_element, '_idGenStateHide');
removeClass(animated_element, '_idGenPauseAnimation');
var cn = animated_element.className;
var previousAnimationClass = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
if ((cn.indexOf(className) == -1) && (cn.indexOf(previousAnimationClass) == -1)) {
addClass(animated_element, className);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
else {
removeClass(animated_element, className);
removeClass(animated_element, previousAnimationClass);
animated_element.removeEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.removeEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
setTimeout(function() {addClass(animated_element, className)}, 10);
animated_element.setAttribute("data-idGenAnimationClass", className);
}
animated_element.addEventListener("webkitAnimationEnd", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
animated_element.addEventListener("animationend", function(evt) { onPlayAnimationEnd(this, hideAfterAnimating, evt) });
}
function playAnimation(animation_id, className, startDelay, hideAfterAnimating) {
var animated_element = document.getElementById(animation_id);
if(animated_element) {
handleMSOStateParentOfObject(animated_element);
var startClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = animated_element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(animated_element, endClassName);
addClass(animated_element, startClassName);
setTimeout(function(){playAnimatedElement(animated_element, className, hideAfterAnimating)}, startDelay*1000);
}
}
function onPlayAnimationEnd(element, hideAfterAnimating, evt) {
var className = element.getAttribute("data-idGenAnimationClass");
var startClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationStartState");
var endClassName = element.getAttribute("data-idGenAnimationEndState");
removeClass(element, className);
removeClass(element, startClassName);
addClass(element, endClassName);
if(hideAfterAnimating)
addClass(element, '_idGenStateHide');
evt.stopPropagation();
}
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