I PowerMac C4 Cube

Magazin m Michael Vita

PowerMac G4 Cube je dodnes povazovan za jeden z nejodvaznéjSich a zaroven
nejkontroverznéjsich pocitacl v historii Applu. Kdyz byl v ¢ervenci roku 2000
predstaven, firma byla teprve nékolik let po navratu Steva Jobse a stéle bojovala
0 SVou pozici na trhu.
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restoze iMac G3 zaznamenal obrovsky

tspéch a pomohl znacku znovu zviditel-

nit, Apple chtél nabidnout také néco pro

zdkazniky, ktet'i touzili po vys$sim vyko-
nu, ale nechtéli mit pod stolem masivni poc¢itacovou
véz. Vznikl tak projekt, ktery mél propojit estetiku
s vykonem a pfinést néco, co se odliSovalo od vseho,
co bylo tehdy na trhu. Myslenka Cubu vychéze-
la z presvédceni Steva Jobse, Ze pocitace mohou byt
nejen nastrojem, ale i estetickym objektem. Jobs
Casto hovoril o tom, Ze pocitac¢ by mél byt stejné
krasny jako kus nabytku ¢i umélecké dilo, které si
Clovék rad vystavi. Ve své dobé to byl velmi nekon-
ven¢ni pohled, protoze vétSina vyrobct nabize-
la stroje v Sedych nebo béZovych skfinich, bez jaké-
hokoliv dirazu na estetiku. Apple chtél uzivatele
oslovit jinak - pocitacem, ktery bude ozdobou stolu
a vizudlnim symbolem moderniho Zivotniho stylu.

Na designu Cubu pracoval tym vedeny

Jonathanem Ivem, ktery uz mél za sebou ispéch
s barevnymi prihlednymi iMacy G3. Cube byl ale
jiny — nebyl hravy a barevny, nybrz minimalistic-
ky, Cisty a futuristicky. Kostka o velikosti zhruba 20
centimetr® na kazdé strané byla zasazena do ¢iré-
ho akrylatového plasté, ktery ptisobil dojmem, Ze je
vyTezan z jediného kusu prihledného skla. Uvnitt
se nachdzela hlinikova konstrukce s elektronikou,

kterd se do plasté zasouvala jako samostatny modul.
Tento systém pristupu byl nejen prakticky, ale

i esteticky ptsobivy — uZzivatel jednoduse zatlacil

na spodni ¢ast a celd jednotka se vysunula nahoru,
¢imz se odhalily v§echny komponenty. Bylo to reSe-
ni, které piisobilo technicky i vizudlné ohromujicim
dojmem.

PASIVNI CHLAZENI
Apple se rozhodl, Zze Cube nebude mit zidny vét-
rdk. Zatimco ostatni vyrobci plnili své pocitace
hluénymi ventilatory, Cube mél byt naprosto tichy.
Pasivni chlazeni mélo dodat stroji punc elegan-
ce, tichosti a nendpadnosti, coz bylo v ostrém kon-
trastu k tehdej$im standard@m. Tento krok vSak
prinesl i velké problémy. Pocitac se pri vyssi zateé-
7i rychle prehtival, coz mélo dopady na stabili-
tu i zivotnost komponent. Néktefi uzivatelé si sté-
zovali na drobné vlasové praskliny v akrylovém
plasti, které vznikaly vlivem tepla. Jako impro-
vizované feseni zacali majitelé vyjimat mecha-
niky DVD typu slot-loading, aby uvnitf vytvorili
vice prostoru pro proudéni vzduchu. Jini si poma-
hali pridavnymi ventilatory, ¢imz ale Cube ztricel
na své piivodni eleganci.

Po hardwarové striance pritom Cube nabizel
vybavu, kterd odpovidala jeho ambicim. V srdci
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pracoval procesor PowerPC G4 s taktem 450 nebo
500 MHz, doplnény instrukéni sadou AltiVec,
kterd byla marketingové prezentovana jako
»Velocity Engine“. Ta méla dramaticky zlepSovat
vykon pri praci s multimédii, védeckymi vypoc-
ty a grafickymi aplikacemi. Opera¢ni pamét zaci-
nala na 64 MB, coz bylo v roce 2000 je$té prija-
telné, ale stroj podporoval az 1,5 GB, coZ z néj
¢inilo solidni platformu i pro naro¢néjsi praci.
Grafickd karta ATI Rage 128 Pro byla standar-
dem, pficemz za priplatek byla dostupnid NVIDIA
GeForce2 MX, kterd nabizela vyssi vikon zejmé-
na pro 3D grafiku. Diskova kapacita se pohybovala
od 20 do 40 GB, coZ tehdy pattilo k lep§im hodno-
tdm. Samozrejmosti byla i DVD mechanika, kterd
byla umisténa jako zarizeni slot-loading do pfed-
ni ¢asti, ¢imz plsobila elegantné a odlisné od béz-
nych Suplikovych mechanik.

Konektorova vybava zahrnovala dva porty USB,
dva FireWire 400 a Ethernet, pfi¢emZ Cube postra-
dal tradi¢ni sloty PCI. To bylo velké omezeni pro
profesiondly, ktefi byli zvykli podle potteby rozsi-
fovat své PowerMacy o riizné karty. Apple se timto
krokem védomé vydal cestou uzavieného designu,
coz bylo v té dobé kritizovano, ale z dnesniho pohle-
du to predznamenalo filozofii, ktera se stala pro
Apple typickou.

DRAHA HRACKA

Cena byla nastavena na 1799 dolarii, coz bylo vyraz-

né vice nez u iMacu, ale jen o malo méné nez u kla-
sickych PowerMact G4. Tento cenovy rozdil se
ukézal jako zdsadni problém. Zdkaznici, ktefi
chtéli vykon, si radéji priplatili za plnohodnotny

vy

PowerMac s leps$i moznosti rozsiteni. Ti, kteti chtéli
styl, se spokojili s levné€jsim iMacem. Cube tak skon-
¢il v jakémsi vzduchoprizdnu, kde oslovil jen velmi
uzkou skupinu zdkaznik{, ktefi ocenili design, ale
smirili se s omezenimi. Vysledkem bylo, Ze se b€hem
roku prodalo jen asi 150 tisic kusti, coz bylo dale-

ko za oc¢ekavanim Applu. V Cervenci 2001 byla vyro-
ba pozastavena a Cube se stal jednim z mala pocita-
¢l Applu, které mély tak kritkou Zivotnost.

Presto vSak Cube ziskal status kultovniho zarize-
ni. Jeho design byl natolik revoluc¢ni, Ze jej Muzeum
moderniho uméni v New Yorku zatadilo do své stdlé
sbirky. To je pocta, kterou se miize pochlubit jen
minimum pocitacd, a je to diikaz, Zze Apple tehdy
vytvoril néco, co prekrocilo hranice bézné spotfebni
elektroniky a vstoupilo do svéta uméni.

DESIGN, KTERY MEL VLIV

Zajimavou kapitolou je i prislusenstvi. Apple

ke Cubu nabizel unikitni monitory Apple Cinema
Display, které stily na tfech nohach a ptisobily
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stejné futuristicky jako samotny pocitac. Tyto dis-
pleje byly pfipojovany jedinym proprietdrnim kabe-
lem, ktery v sobé nesl obrazovy signdl, USB data
i napdjeni. Bylo to FeSeni, které predbéhlo dobu
a umoztiovalo naprosto ¢isty pracovni stil bez sple-
ti kabelt. Dal$im ikonickym pfislusenstvim byly
reproduktory od Harman Kardon. Tyto prihledné
satelity spolu s velkym subwooferem se staly samo-
statnou designovou ikonou a pozdéji inspirova-
ly celou fadu dalsich audio produktt. Estetika Ciré-
ho plastu a kombinace s hlinikem se staly trendem,
ktery v prvni dekadeé 21. stoleti ovlivnil nejen poci-
tace, ale spottebni elektroniku obecné.

Odezva médii a zdkaznikt byla rozporupl-
na. Design byl univerzilné chvilen, mnozi novina-
Ti psali o tom, Ze Cube je nejkrasnéj$im pocitacem,
jaky kdy spatfili. Na druhou stranu kritika smérovala
na vysokou cenu, omezené moznosti rozsireni a pro-
blémy s chlazenim. Néktef{ recenzenti varovali, Ze se
Apple snazi prodavat spiSe sochu nez pocitac. Z dnes-
niho pohledu je ale patrné, Ze Cube predbéhl svou
dobu. Minimalismus, tichy provoz, diiraz na estetiku
a snaha o integraci vice funkci do jednoho kabelu -
to jsou prvky, které dnes povazujeme za samozrej-
most. Cube byl v mnohém predchtidcem Macu mini,
ktery o nékolik let pozdéji dokdzal nabidnout kom-
paktni design, ale s nizsi cenou a Sir$im prijetim.

ODKAZ KOSTKY

Cube mél také silny vliv na vnimdani Applu jako

znacky. Ukazal, Ze firma se neboji riskovat

a vytvaret produkty, které se vymykaji normam.

I kdyZ neuspély na trhu, pfispély k formovani
image Applu jako inovatora, ktery propojuje tech-
nologii s uménim. To byla strategie, ktera se poz-
déji ukdzala jako klicova pro tspéch iPodu, iPhonu
a dalsich zatizeni.

Dnes je PowerMac G4 Cube vyhleddvanym sbéra-
telskym kouskem. Na aukcich dosahuje vysokych
cen, zejména pokud je v dobrém stavu a s komplet-
nim prisluSenstvim. Pro mnohé fanousky Applu je
symbolem odvahy a dikazem, Ze i netispéch mize
mit dlouhodoby vyznam. Cube totiz ukazal, ze
nékdy se vyplati riskovat a vytvorit produkt, ktery
neni urcen pro masy, ale pro historii.

PowerMac G4 Cube tak zistava fascinujicim para-
doxem. Z obchodniho hlediska byl netdspéchem, ale
z hlediska designu a kulturniho vlivu pat#i k nej-
pripominkou éry, kdy se Apple nebdl experimentovat
a kdy Steve Jobs s Jonathanem Ivem zacali formovat
tvar moderniho Applu. A i kdyZ se Cube nikdy nestal
béZnym strojem v kanceldrich nebo domdacnostech,
stal se symbolem, ktery dodnes inspiruje designéry,
techniky a fanousky po celém svété. @
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