Jak na vrstvy a masky
v Pixelmatoru Pro

Jak na.. m Honza Brezina

Minule jsme se lehce otreli o téma vrstev a masek z pohledu fotografa. Protoze

jde o jednu z klicovych funkci Pixelmatoru Pro, vénujeme jim i dnesni clanek.
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rstvy a masky jsou tady s ndmi jiz vic
jak 20 let a najdete je ve vétsin€ pokro-
cilych grafickych i vektorovych editort
jako jsou Adobe Photoshop a Illustrator,
Affinity Photo a Designer nebo pravé Pixelmator
Pro. Z mé dlouholeté zkuSenosti uzivatele, a hlav-
né lektora, vim, Ze zejména pro samouky je prace
s vrstvami a maskami velmi ndro¢na na pochope-
ni a osvojeni. Proto se pokusim zacit hezky od obec-
ného zdkladu.

CO JSOU VRSTVY?

Vrstvy si mizete predstavit jako prihledné

félie, které skldddme na sebe s tim, Ze na kazdou
z nich mtzeme nakreslit obrazek, vlozit fotogra-
fii, text nebo tfeba vektorovy objekt. Pro¢ bychom
to délali? Hlavnim dvodem je zachovani obsahu
vSech ostatnich vrstev v okamziku, kdy ménime
jednu konkrétni. Bez vrstev by znamenalo vloze-
ni textu do fotky nevratné zniceni boda fotogra-
fie, které by nahradil text a zdroven nemoZnost
text v budoucnu ménit, protoZe by se stal soucds-
ti snimku. Kdyz je text v jedné vrstvé a fotografie
v druhé, tak mutzete text libovolné ménit, zvétSo-
vat, posouvat nebo tfeba Gplné odebrat a pozdé-
ji zase vratit, aniz by to néjak poskodilo fotogra-
fii pod nim. To umozniuje délat velmi komplexni
montéze, koldze, grafiku ¢i DTP.
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Kdyz mate sadu vrstev/f6lii na sobé, divate se
na né shora dolu. Takze cokoli, co je ve vrstve,
zakryje to, co je pod ni, ale zbytek vrstvy je pra-
hledny a umoziiuje vidét skrz ni. Proto existu-
ji i takzvané funkcni vrstvy, které neobsahuji zadny
obrazek nebo text, ale méni pohled na to, co je pod
touto vrstvou. V praxi si funkéni vrstvu mtiZzete
predstavit naptiklad jako barevnou fdlii, kterd obar-
vi vSe, co je pod ni, ale neméni obsah vrstev. Takto
mizete barvu v pribéhu price ménit, aniz by doslo
k poskozeni toho, co je hloubéji.

CO JSOU MASKY?
Maska je vlastnost vrstvy. Maska umoziuje docas-
né zprihlednit ¢ast vrstvy, aniz by doslo ke ztrité
samotného obsahu vrstvy. Kdyz ve vrstvé néco sma-
Zete gumou, tak zac¢ne byt vidét to, co je ve vrstvich
nize, ale smazané body jsou navzdy ztraceny. Maska
je jakasi Cernobild mapa, kterd rika, Ze ¢ast obsahu
vrstvy mé byt neviditelnd, ¢i chcete-li prithledna.
Pro¢ pouzivat maskovdni misto mazani? Protoze
masku muaZete kdykoli v pribéhu prace upravit ¢i
zpresnit, zatimco mazani je nevratny proces. Pro
vét$i ndzornost si uvedme priklad z praxe.
Predstavte si, Zze chcete udélat na valentynské
prani vyrez z fotografie ve tvaru srdce. To se déla
tak, ze do vrstvy vloZzite celou fotografii, pro vrst-
vu zalozite jeji prdzdnou masku a v masce vytvorite
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tvar srdce. Tim se Cast fotografie zprihledni

a vysledkem je vytez ve tvaru srdce. Co jsme ziska-
li pouzitim masek? Ziskali jsme moZnost libovolné
ménit masku. Udélat vytrez vétsi ¢i mensi, posunout
fotografif uvnitf vyrezu, anebo tfeba i zménit tvar
ze srdce na cokoli jiného.

VRSTVY V PIXELMATORU PRO

V Pixelmatoru maji vrstvy a masky svij vlastni
panel (Layers) na levé strané a jak jsme si u% fekli
minule, mtiZete jej zobrazit ¢i skryt podle toho,
zda pracujete v jedné nebo vice vrstvich. V horni
Casti panelu najdete tlacitko plus, kterym jde pri-
dat prAZDNA VRsTvA (Empty Layer), FUNKENT VRST-
vy (Color Adjustments a Effects), TEXTOVE VRSTVY
(Text a Circular Text), VRSTVU S VEKTOROVYM OBJEK-
tEM (Shape) nebo roToerarii (Photos or Videos, Take
Photo a Choose). Dle je tam ikona pro zaloZeni
masky pro aktivni vrstvu a nastaveni zobrazovani
pomoci t¥{ tecek.
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Hned pod témito ovlddacimi prvky je nastave-
ni celkové prithlednosti aktivni vrstvy (Opacity)
a rizné rezimy prolnuti.

No a pak nésleduji vrstvy samotné a jejich masky,
kterych mohou byt klidné stovky. Abychom se
ve vrstvach orientovali, tak svétle Sedé je podbar-
vena aktivni vrstva, ve které pracujeme. To je veli-
ce dilezité, protoze jakmile za¢nete pouzivat vrst-
vy, musi program védét s ¢im chcete pracovat a co
chcete ménit. Pixelmator Pro umoziuje mit vic
aktivnich vrstev najednou a ménit je spole¢né nebo
pracovat s jednou konkrétni.

Vrstvy mutZete prejmenovavat, skryvat, dupliko-
vat a provadét s nimi spoustu dal$ich operaci. Staci
na vrstvu kliknout pravym tlac¢itkem a v kontex-
tovém menu vybirat z funkci, které jsou k dispo-
zici. DileZitd je moZnost ménit poradi vrstev jed-
noduchym pretazenim mys$i nebo docasné skryti
vrstvy tim, Ze ji vypnete. Na Macu se to déla kla-
sickym zaskrtdvatkem. Na iPadu trochu zmate¢né

Vrstvy mUzete prejmenovavat, skryvat, duplikovat a provadét s nimi

spoustu dalsich operaci. Staci na vrstvu kliknout pravym tlacitkem

a v kontextovem menu vybirat z funkci, které jsou k dispozici.
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S maskami mUzeme, podobné jako s vrstvami, nejrdznéji

manipulovat. Stac¢i na masku kliknout pravym tlacitkem

mysi a v menu vybrat co chcete délat.

prepinacem, ktery mizi a zobrazuje se pti aktiva-
ci vrstvy.

MASKY V PIXELMATORU PRO
S maskami se vétSinou pracuje jednim ze t¥i zptiso-
bl Prvni mozZnost je, Ze si vytvorite pomoci nékterého
z néstroju ¢i jejich kombinaci vybér a nasledné necha-
te vytvorit masku podle vybéru (Add Mask). Up#imné
ji pouzivdm nejcastéji. Druhou moznosti je vytvo-
it masku v konkrétnim tvaru (Mask with shape), kde
mate na vybeér jak pripravené vektorové tvary, tak moz-
nost tvar nakreslit pomoci pera ¢i Bézierovou kriv-
kou (Draw with freeform Pen a Draw with Pen). A t¥eti
moznosti je vytvorit pradzdnou masku a do té nisledné
tfeba pomoci $tétce nakreslit mapu prihlednosti.

S maskami mZeme, podobné jako s vrstva-
mi, nejriznéji manipulovat. Sta¢i na masku klik-
nout pravym tla¢itkem mys$i a v menu vybrat co
chcete délat. Asi nejéastéji masku otdé¢im (Invert
mask), protoZe pi#i vytvateni masky hledam vizdy

nejrychlejsi a nejpohodlnéjsi cestu. Nékdy je prosté
jednodussi vybrat pozadi nez vybirat objekt.

Masky se zobrazuji mezi vrstvami a vzdy je
jasné propojeno, ke které vrstvé se maska vztahu-
je. Protoze kazdda vrstva mtzZe mit vlastni masku,
a dokonce kdy? udélame skupinu vrstev (Group), tak
celd skupina mtiZe mit spole¢nou masku.

JAK SE TO NAUCIT POUZIVAT?

Dobrou zpravou je, Ze tvlrci Pixelmatoru Pro se
nesnazili vymyslet kolo a pouzili to, co je standardem
po desetileti. TakZe price s vrstvami a maskami je
velmi podobné jako ve Photoshopu ¢i Affinity Photo.
Pokud se chcete naucit pouZivat vrstvy a masky

v praxi, nejlepsi je najit na YouTube rizné tutoridly

a je jedno, pro kterou aplikaci budou urceny. Jde totiz
o logiku pouZiti, o princip a postup. To, Ze menu je
trochu jinak usporddané, je jedno, protoze funkce se
jmenuji skoro stejné. Anebo mizete prijit na nas kurz
a mfizeme vse natrénovat spolu. @
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https://www.ilumio.cz/course/pixelmator-pro-upravy-fotek-s-vyuzitim-umele-inteligence/

